Corrigé type de I’examen : Technologie et protocoles pour le multimédia

1-a) -réservation de ressources (RSVP). @
-transmission des données dans des paquets (RTP). O, D
-contrdle de la qualité de la session (débit, gigue, perte) par des paquets (RTCP).
b) - La gigue (jitter): C'est le temps entre deux paquets de données consécutifs. i 5
- Deffet de la gigue peut étre supprimé en plagcant une mémoire tampon du c6té du récepteur. C
tampon de gigue provoque un délai au début du flux. @
c) Le RTP est utilisé sur le protocole UDP plutdt que le TCP parce que le TCP garantis la fiabilité et

perde la rapidité. RTP est assez insensible pour la perte de paquets, donc cela ne nécessite pas 1

fiabilité de du TCP. De plus FUDP possede un en-téte plus petit par rapport le TCP, donc un paquet

peut transporter plus de données.
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3- On ne peut pas faire cette transmission car les adresses IPv4 et IPv6 ne sont pas compatibles/ <

4- a) Inconvénients FDMA :
- La nécessité des filtres passe-bande relativement cofiteux et compliqués. @j
- Les canaux sont répartis également lorsquil i’y pas de données. C/Q

b) Dans les systtmes radiocommunication avec les mobiles fonctionnant en TDMA, une des
principales difficultés est la synchronisation des terminaux sur la méme horloge. A

¢) la conséquence de cette multiplication est Iétalement du spectre. @
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¢) L'inconvénient majeur du systéme plésiochrone est la nécessité de démultip

pour accéder & une voie de 64 Kbit/s spécifique.
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