1. (Trouver la ou les mauvaises réponses) La compilation d'un programme java : B
¢(a) se fait par la commande javac _ "
(b) génére un code directement exécutable sur la machine cible
»(c) crée un fichier de suffixe .class
~ (d) vérific la syntaxe d'un programme
2. (Trouver la ou les bonnes réponses) Un fichier de suffixe .class |
(a) peut étre interprété par la JIVM
(b) contient un source java
(c) contient un code exécutable directement sur la machine cible
A(d) dépend de la machine cible
3. (Trouver la ou les bonnes réponses) Une méthode déclarée static :
~(a) est toujours une méthode de classe
(b) est toujours une méthode d’instance

~(c) peut étre redéfinie dans une classe dérivée .
- (d) ne peut &tre appelée qu'a partir de méthodes de la classe ot elle a été définme

4, (Trouver la ou les bonnes réponses)Une méthode déclarde publie :
(a) est toujours une méthode de classe
(b} est toujours une méthode d’instance 3
(c) peut étre appelée directement & partir d'objets de la classe ou elle a été définie
5. (Trouver la ou les mauvaises réponses) En java, quand deux méthodes ont la méme signature :
~(a) il peut sagir d'une surcharge
(b) il peut s’agir d'une redé¢finition ©
_(¢) c"est toujours impossible
(d) c’est possible uniquement si elles ont des droits d'aceés différents

6. (Trouver la ou les mauvaises réponse) Une donnée d’un type primitif :
(a) peut étre un objet
(b) peut ftre créée par un new
~(c) n'est pas une référence . .
i {'l'mlfvlr la mﬁes mauvaises réponse) En java le passage des paramétres des méthodes se fait ;
(a) par nom
(b) par valeur
(c) partage de variable

d) par référence + i
8. ffmiviﬁ ou les mauvaises réponses ~atiention aux négations 1) Une variable static déclarée

dans une classe A _
| un:n) ne peut étre définie qu'a Iintérieur d'une méthode statique
(b) ne peut pas étre modifice
- Ne _-—-: ' pasﬁtre iﬂitlﬂ]’ﬂé#
d) est indépendante de 1'instance des objets de A
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Comment fonctionne la méthode virem
9. (Créez deux comptes que VOUS affecterez & deux variables. Ecrivez le code co

opérations suivantes ©
a, deépot de 1200 DA sur le premier comple.
b, dépbt de 3000 DA sur le second compte.
c. retrait de 500 DA surl¢ second compte.
d. virement de 4000 DA du premier compte Vers

e. affichage des soldes des deux comples.
Vous mettrez le code java correspondant a ceffe question dans la méthode main () d'une
nouvelle classe appelée TesteCompte. R

cela, notez bien qu’il faut d"abord créer le tableau puis

3. Créecz un tableau de dix comptes. Pour
cttre dans les dix cases de ce tableau. — T
is I"indice

créer successivement les dix comples am
a. Dans chaque case, faites un dépot de 200 DA plus unc somme égale a 100 fo

du compte dans le tableau.
' b. vous ferez un virement de 20 DA de chaque comple VErs chacun des comples qui le
cuivent dans le tableau (par exemple, du comple d'indice 5. i) faut faire des virements
vers les comptes d’indice 6, 7, 8¢t9). :
¢. Vous afficherez les soldes de tous les comples.

Exercice 03
On veut gérer un magasin qui ven
code (CP), une désignation (Des). un prix {
demande d’ecrire :
- 1. La classe Produit avec 1ous 5¢ attributs né
sélecteur et un mutateur pour chaque attribut)

2, Le code de la méthode « MemeProduit() » qui
s'ils ont le méme état ou nomn.

-
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le second. 3

d des produits informatique, un produit ¢st caractérisé par: Un
Prix) et une famille de produit (FP), on vous

cessaires (vous devez implémenter un

permet de comparer entre deux produits,

es prix sur quelques produits, Un produit en solde

Pa '_f'é- notre magasin fait une réduction d
sur le prix d'origine )

une information additionnelle : Remise (pourceniGge de réduction

1. Ecrire la classe ProduitSolde (attributs et constructeur nécessaires), il faut redéfinir le

etPrix(), afin de tenir compte du solde. A .




