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1/ Ecris une définition ou une explication précise du mot  "Cybercriminalité" puis donnes quelques exemples.

 Définition: Tout acte criminel perpétré sur ou à l'aide d'un système informatique.

 Exemples: Usurpation d'identités, fraudes bancaires, vol d’informations, logiciels malveillants, virus, contrefaçon,...etc .

2  /Complètes les phrases ci-dessous avec les mots du tableau suivant:

diffusionabus de dispositifsactes de production
atteinte à l'intégrité des

données
atteinte à

l'intégrité du

système

la distribution à grande échelle

de copies illégales

d'œuvres protégées

accès illégal
falsification et fraude

informatiques
interception illégale

Au niveau mondiale, différents types d'infractions retenues:

 – Les infractions informatiques : par exemple:

 falsification et fraude informatiques.

 –Les infractions se rapportant au contenu : par exemple  :

actes de production, diffusion.

 –Les infractions liées aux atteintes à la propriété intellectuelle et aux droits connexes : par exemple:

la distribution à grande échelle de copies illégales d'œuvres protégées

 –Les infractions contre la confidentialité, l'intégrité et la disponibilité des données et systèmes : par exemple  :

accès illégal, interception illégale, atteinte à l'intégrité des données, atteinte à l'intégrité du système, abus de dispositifs.

3/ L'entreprise Google possède plusieurs produits qui sont devenus indispensables.

3.1/ Donnes quelques exemples:

Gmail, Google drive, Youtube, Google Street View, Google Maps, Google Agenda, etc.

3.2/ Google est souvent critiquer par les autorités compétente sur son exploitation de données privées d’utilisateurs.

Expliques l'aspect juridique et condamnation. 

l’entreprise et la justice estiment qu’accepter des conditions d’utilisateurs revient a signer un contrat , par conséquent l’internaute accepte 

que google ait des droits sur ses données personnelles. Par contre l’entreprise a à son actif un nombre significatifs de condamnations, la 

plus part sont des condamnations pour violation de droits d’auteurs.



4/ Les médias ou réseaux sociaux sont des plateformes plus ou moins ouvertes, interactives et participatives, permettant de communiquer,

d'établir des relations et de les entretenir. 

4.1/ Donnes huit (08) principaux réseaux sociaux les plus populaires.

Facebook, Twitter, LinkedIn, Instagram, Snapchat, Copains d'avant, Viadeo ou encore MySpace.

4.2/ Quelle est la législation1 actuelle, en Algérie et à l'étranger, au sujet des médias sociaux?

En Algérie  comme à l'étranger,  jusqu'à maintenant peu de règles se rapportant  spécifiquement et exclusivement aux médias sociaux

figurent dans la législation. Toutefois, les normes juridiques en vigueur sont aussi applicables à la communication sur les réseaux sociaux.

5/ L’industrie vidéoludique est le secteur d’activité économique de la conception, production et commercialisation des jeux vidéo. 

Décris dans tes propres mots l'aspect "Cybersécurité" dans les jeux vidéo.

En effet, les joueurs partagent des données en ligne telles que leurs informations de carte de crédit et effectuent beaucoup de transactions,

en s’exposant ainsi à des piratages. Pire encore, si les bases de données client sont compromises, les informations personnelles peuvent

être vendues et utilisées à mauvais escient.   Ce constat simple implique le changement de nombreuses règles,  surtout en matière de

sécurité. Aussi, les éditeurs doivent: (i) développer des jeux pour des clients très exigeants, mais doivent également se démarquer par leur

niveau de sécurité et (ii) doivent être en mesure de remonter rapidement les incidents de sécurité pour savoir qui a fait quoi sur le réseau et

quand. C’est ce que l’on appelle des pistes d’audit (ou audit trails). Facile à dire, mais plus difficile à réaliser…

https://myspace.com/
https://myspace.com/
http://fr.viadeo.com/fr/
https://copainsdavant.linternaute.com/
https://www.snapchat.com/
https://www.instagram.com/
https://www.linkedin.com/
https://twitter.com/
https://www.facebook.com/
https://www.facebook.com/

