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TP 2 : Architecture des ordinateurs 

Prise en main du simulateur MARS, Comprendre l’organisation et l’exécution du code 

d’assemblage MIPS, Se familiariser l’architecture externe du MIPS via un environnement 

virtuel. 

Durée : 2 semaines 

 

Les programmes C devront respecter les conventions d'écriture d'un programme C 

(commentaires, indentation, etc.), être compilés à partir de Dev c++. 

 

Exercice 1 

 

Créer un nouveau fichier avec l’éditeur : File  New 

Saisir le code d’assemblage suivant : 

 

 
1. Faire l’assemblage du programme : Run  Assemble puis exécuter le programme par 

le  bouton « Run the current program ». 

2. Dans la fenêtre « Run I/O » en bas de l’écran saisir la chaine de caractères « hello ». 

3. Vérifier le contenu du registre $v0. Traduire la valeur obtenue en décimal. 

4.  Vérifier le contenu du registre $a1. Traduire la valeur obtenue en décimal. 

5. Vérifier le contenu du registre $a0. Que signifie la valeur obtenue ? 

6. Dans la fenêtre « Data segment » lire les deux colonnes Value(+0) et Value(+4) qui 

correspondent à la ligne d’adresse 0x10010000.    

7. Traduire ces deux valeurs en code ASCII. Quel est le résultat obtenu ? utiliser la table 

ASCII (voir l’annexe).  

 

 

Exercice 2 

Etant donné le code en C suivant : 

#include <stdio.h> 

int tableau[40]; 

int main() { 

  int t0, t1, t2, t3, t4, t5, t6, t7;  /* registres temporaires */ 

  t6 = 1;   t7 = 1; 

  tableau[0] = t6;  /* Rangement du deux premiers éléments de  */ 
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  tableau[t7] = t6; /* la séquence dans le tableau             */ 

  t0 = 2; 

boucle: 

  t3 = t0 - 2;   t4 = t0 - 1; 

  t1 = tableau[t3];   t2 = tableau[t4]; 

  t5 = t1 + t2; 

  tableau[t0] = t5; 

  t0 = t0 + 1; 

  if (t0 < 40) goto boucle ; 

  return 0; }  

Ecrire le code d’assemblage correspondant. 

-  Notons que chaque élément du tableau est stocké dans mot (4 octets). Réserver un 

espace mémoire au notre tableau. 

- Utiliser l’opcode « li » pour initialiser t6 et t7. 

- Utiliser l’opcode « sw » pour le rangement dans la mémoire (initialisation des deux 

premiers termes du tableau). 

- Utiliser l’opcode « lw » pour le rangement dans t1 et t2. 

- Commenter votre code. 



  

Annexe 

 

   



  

 


