// Forme.java
class Forme {
    double x, y ;

    public Forme() {
        x = 0 ; y = 0 ;
    }

    public Forme(double x, double y) {
        this.x = x ; this.y = y ;
    }

    public String toString() {
        return "Position : (" + x + "," + y + ")" ;
    }
    public double getX(){
    	return x;
    }
    public double getY(){
    	return y;
    }

}

// Cercle.java
public class Cercle
    extends Forme {
    final static double PI = 3.141592564 ;

    private double rayon ;
    private double surface ;

    public Cercle() {
        rayon = 0 ;
        surface = 0 ;
    }
    
    public void surfaceCalc() {
        surface = PI*rayon*rayon ;
    }

    public Cercle(double x, double y, double r) {
        super(x,y) ;
        rayon = r ;
        surfaceCalc() ;
    }

    public void setRayon(double rayon) {
        this.rayon = rayon ;
        surfaceCalc() ;
    }

    public double getRayon() {
        return rayon ;
    }

    public double getSurface() {
        return surface ;
    }

    public boolean estGrand(Cercle c) {
        return rayon > c.getRayon() ;
    }

    public static boolean estGrand2(Cercle c1, Cercle c2) {
        return c1.getRayon() > c2.getRayon() ;
    }

    public String toString() {
        return super.toString() + " Rayon : " + rayon + 
            " Surface : " + surface ;
    }
}


//Cerclecolorié.java
public class Cerclecolorié  extends Cercle {
private String couleur ;

            public Cerclecolorié() {
        super() ;
        couleur = null;
   }

    public Cerclecolorié (double x, double y, int r, String couleur) {
        super(x,y,r) ;
        this.couleur = couleur;
   }

    public void setCouleur(String couleur) {
        this.couleur = couleur ;
    }

    public String getCouleur() {
        return couleur ;
    }


    public String toString() {
        return super.toString() + " Couleur : " + couleur ;
    }

}











//Cylindre.java
public class Cylindre 
    extends Cercle {
    private double h ;
    private double volume ;

    public Cylindre() {
        super() ;
        h = 0 ;
        volume = 0 ;
    }

    public Cylindre(double x, double y, int r, int h) {
        super(x,y,r) ;
        this.h = h ;
        volumeCalc() ;
    }

    public void setH(double h) {
        this.h = h ;
        volumeCalc() ;
    }

    public double getH() {
        return h ;
    }

    public void volumeCalc() {
        surfaceCalc() ;
        volume = getSurface() * h ;
    }

    public String toString() {
        return super.toString() + " Hauteur : " + h + " Volume : " + volume ;
    }

}


// CollectionForme.java

public abstract class  CollectionForme {
	public abstract void Ajout(double x,double y,int type);

	public abstract void Supp(double x,double y);

}

// CollectionFormeTab.java
import java.util.Scanner;

public class CollectionFormeTab extends CollectionForme{
	private Forme[] Tab=new Forme[1000];
	private int nbForme=0;// Nombre de forme existant dans le tableau

	public CollectionFormeTab(){
		super();
	}

	public void Ajout(double x, double y, int Type) {
		Scanner sc=new Scanner(System.in);
		
		switch (Type){
		case 1://Cercle
			System.out.println(" ===Introduire les information sur le cercle");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon =sc.nextInt();
			Tab[nbForme]=new Cercle(x,y,rayon);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		case 2://Cercle colorié
			System.out.println(" ====Introduire les information sur le cercle colorié");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon1 =sc.nextInt();
			System.out.print("couleur de :");
			String couleur=sc.next();
			Tab[nbForme]=new Cerclecolorié(x,y,rayon1,couleur);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		case 3://Cylindre
			System.out.println(" ====Introduire les information sur le Cylindre");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon2 =sc.nextInt();
			System.out.print("Hauteur de :");
			int h=sc.nextInt();
			Tab[nbForme]=new Cylindre(x,y,rayon2,h);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		}
	}

	public void Supp(double x, double y) {
		if(nbForme!=0){
		Boolean Trouver=false;//Verefication si On a trouver la forme
		for(int i=0;(i<nbForme)&&(!Trouver);i++){
			if((Tab[i].getX()==x)&&(Tab[i].getY()==y)){
				Trouver=true;
				if(i<nbForme-1)
					for(int j=i;j<nbForme-1;j++)
						Tab[j]=Tab[j+1];
				nbForme--;
			}
		}
		}else{
			System.out.println("La forme Indiqué n'exist plus!!!");	
		}
	}


	public String toString() {
		if(nbForme!=0){
			String ToS="";

		// polymorphisme pour la méthode tostring
		System.out.println("=========Afiichage de contenu du tableau de Forme=================");
		for(int i=0;i<nbForme;i++)
			ToS+=Tab[i].toString()+"\n";
			return (ToS);
		}else{
			return ("Le tableau est VIDE!!!");	
		}
		}

	}



//Principale.java
import java.util.Scanner;

public class CollectionFormeTab extends CollectionForme{
	private Forme[] Tab=new Forme[1000];
	private int nbForme=0;// Nombre de forme existant dans le tableau

	public CollectionFormeTab(){
		super();
	}

	public void Ajout(double x, double y, int Type) {
		Scanner sc=new Scanner(System.in);
		
		switch (Type){
		case 1://Cercle
			System.out.println(" ===Introduire les information sur le cercle");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon =sc.nextInt();
			Tab[nbForme]=new Cercle(x,y,rayon);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		case 2://Cercle colorié
			System.out.println(" ====Introduire les information sur le cercle colorié");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon1 =sc.nextInt();
			System.out.print("couleur de :");
			String couleur=sc.next();
			Tab[nbForme]=new Cerclecolorié(x,y,rayon1,couleur);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		case 3://Cylindre
			System.out.println(" ====Introduire les information sur le Cylindre");
			System.out.print(" Rayon de Cercle :");
			int rayon2 =sc.nextInt();
			System.out.print("Hauteur de :");
			int h=sc.nextInt();
			Tab[nbForme]=new Cylindre(x,y,rayon2,h);
			nbForme++;
			System.out.println("=====================================");
			break;
		}
	}

	public void Supp(double x, double y) {
		if(nbForme!=0){
		Boolean Trouver=false;//Verefication si On a trouver la forme
		for(int i=0;(i<nbForme)&&(!Trouver);i++){
			if((Tab[i].getX()==x)&&(Tab[i].getY()==y)){
				Trouver=true;
				if(i<nbForme-1)
					for(int j=i;j<nbForme-1;j++)
						Tab[j]=Tab[j+1];
				nbForme--;
			}
		}
		}else{
			System.out.println("La forme Indiqué n'exist plus!!!");	
		}
	}


	public String toString() {
		if(nbForme!=0){
			String ToS="";

		// polymorphisme pour la méthode tostring
	
System.out.println("=========Affichage de contenu du tableau de Forme=================");
		for(int i=0;i<nbForme;i++)
			ToS+=Tab[i].toString()+"\n";
			return (ToS);
		}else{
			return ("Le tableau est VIDE!!!");	
		}
		}

	}

