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EXERCICE N°1

Completer le tableau suivant

	 decimal
	Binaire  
	Complement a 2
	Hexadecimal

	1050, 1023
	
	
	

	
	01110010
	
	

	
	
	
	1ABC

	
	
	11110001
	

	-200
	
	
	


EXERCICE N°2

Effectuer les opérations suivantes , pour chaque opération donner les valeurs des flags de condition :

0112H+ ABCDH  .; A0A0H+9010 H; 4A41H+ 61F0 H;  62AFH +9D62H ;  255D +128D

EXERCICE N°3

Soit un microprocesseur caractérisé par un bus de données de 20lignes et un bus d’adresses de 30lignes . La  RAM  représente 400 MO de la mémoire centrale  (adresses basses ) , le reste de la mémoire centrale est occupé par la ROM

1. Calculer la taille de l espace mémoire adressable  .

2. Calculer les adresses de début et de fin de la RAM et de la ROM

3.  Les valeurs MIN et MAX véhiculées par chacun des bus.

EXERCICE N°4

Soit une mémoire  de 1MO  découpée en blocs de 64KO

1. Calculer le nombre de blocs

2. Calculer les adresses de début et de fin de chaque bloc  .

EXERCICE N°5

Soit un processeur dont nous considérons quelques instructions que nous décrivons ci-dessous aves leur code machine 

MOV ACC,@   codée A0 @H          Lis l'emplacement mémoire @ et le charge dans ACC.

MOV @,ACC   codée A2 @H          Stocke la valeur de ACC dans la mémoire d'adresse @
ADD ACC,@   codée 02 06 @H      Ajoute dans ACC la valeur lue à @.

1. Sachant qu’une adresse est codée sur un octet ; combien d'octets occupe chacune de ces instructions ?

2. Écrire avec ces instructions un programme qui ajoute le contenu des cases mémoires d'adresses 130H et 131H, puis range le résultat à l'adresse 132H.

3. Représentez-le en mémoire, sachant que la première instruction est implantée à l'adresse 0100H.

4. Donner après chaque instruction le contenu de chaque registre ; on supposera que la valeur rangée à l'adresse 0130H est 88H, et la valeur 5 en 0131H.

5. Quel est le résultat de l'addition (contenu de l’adresse 0132H) si l'on a les valeurs 254 et 10 rangées en 0130H et 0131H ?

6. Avec les instructions vues plus haut, écrire un programme qui échange le contenu des cases mémoires 0130H et 0131H.

