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Introduction aux applications Java  
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• Objectifs  
• Écrire des applications Java simples 

• Utiliser les instructions d’entrée et de sortie. 

• Se familiariser avec les types de données primitifs  

• Utiliser les opérateurs arithmétiques 

• Utiliser les opérateurs relationnels et d’égalité  



Un Premier Programme en Java: 
afficher une ligne de texte   
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/** 
 * Programme Bienvenue 
 */ 
//La méthode main débute l'exécution de l'application Java  
 public static void main(String[] args) 
 { 
System.out.println("Bienvenue à la programmation Java!  Jeudi 3 Octobre 2013"); 
} // fin de la méthode  
 
}  // fin de la classe Bienvenue 
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public class Bienvenue1 { 
/** 
 * Programme Bienvenue 
 */ 
//La méthode main débute l'exécution de l'application Java  
 public static void main(String[] args) 
 { 
System.out.println("Bienvenue \t à la programmation Java!\n Jeudi 3 Octobre 2013"); 
System.out.println(« Entre les Guillemets\" "); 
} // fin de la méthode  
 
}  // fin de la classe Bienvenue 
/* 
\n nouvelle ligne  
\t Tabulation horizontale  
\r  retour chariot  
\ "  Guillemet droit  
  */ 
 
 



Deuxième Programme en Java: 
afficher du texte dans une boite de dialogue   
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Deuxième Programme en Java: 
afficher du texte dans une boite de dialogue  
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Type de boite de message   
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Les paramètres 

• ParentComponent 

• Message 

• MessageType 

• OptionType 

• Icon 

• Title 

• Initial value  
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JOptionPane.showMessageDialog( 
null,  
"Message", 
 "Title", 
 JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE 
);  



Arithmétiques 

• Opérateurs  
* , /, -, +, % 

• Expressions -> règles de préséance des 
opérateurs 
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Exercice 1  

Développez une application qui 
demande à l’utilisateur d’enter deux 
nombres, reçoit  ces deux nombres et 
afficher la somme, le produit, la 
différence selon le choix d’utilisateur.  

( Boite de dialogue)  
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